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quoi. Pratique comme malédiction’!

Ce sorti[égc oblige ta cible & raconter n’imPorte

O

x

ONFUSION

1 ©

Les coupures, les bobos, les brulures) Cest fini
avec le sorti|ége Soins.

N

ENRACINEMENT

: | O@

Tu peux embrouiller [’esPrit de ta cible. 1déal pour
une sorciére qui veut étre tranqui”e.

¢

@m

Des racines sortent du sol et immobilisent la cible.

Elle ne peut Plus bougerJ ni Fuir) ni te courir aPrés‘
ErovvantaL ol & e
-} 06 ]f;ntcém:. prend peur comme si elle avait vu un
Faver

ENCHANTEMENT

C

®0

Transforme un animal de comPagnic en serviteur

fidele et intc”igent. Il te suivra Partout et Yaidera
sile Pcut.

®9

F OUDRE

TransFormc un objet banal en obj'et magique.

S

Abraca&abra, que le vent, la Pluie, la temPéte et

la foudre tombent sur toi !
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G‘RIMOIRE D APPRENTI(E) SORCIERE OU SORCIER

DORTILEGE Nueav | Inerevients Errers 7 ;
. i
APERLIPOPETTE I b Oblige la cible & urer des qu’e”e s’cxprime, sinon

elle Per& un ingredient par oubl.

Doms I @ Lacible récuPérc tous les ingréclicnts qu’e”c avait
pcrc]us suite a une agression.

Conrusion 2 00 oPPosant se débarrasse d'un ingrédient s0us
Peffet de la confusion.

Exracivement 2 G® | Des racines sortent du sol et immobilisent la cible
endant toute la scéne. Ses ingréc]ients verts /
récoltés sont défaussés.

Epouuanal 2 O@ | Créeunce peur Panique dans le coeur de la cible
qui passe son tour.

Faviier 2 @@ | Tansforme un animal de comPagnie en serviteur
fidele et intc”igent La sorciére et lui Partagent
pensée et vision commune.

Encrantevent 3 OG@® Dpomneunordre comPlexe 4 un objet qu’il

exécuteraen boucle durant tout |e saH)at.

Fouore 3 E®@® bk Per& Pexacte moitié de ses ingré&ients,

arrondis au supérieur.
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SORTILEGE

NIVEAU

'
G‘RIMOIRE D ASTROMANCIENNE

l NGREDIENTS

EFFETS

Nycracore

Les yeux de la sorciere se transforment et leur Pupi”e devient
verticale comme celle d'un chat. La sorciére est caPch de voir
dans le noir complet.

POLITESSE

Oblige la cble & sadresser a la sorciere lanceuse du sort avec
deférence, sinon elle Perd un ingrédient par oubli.

CONFUSION

00

Un oPPosant se débarrasse dun ingré&icnt sous leffet de la
confusion.

DIVINATION

0e

Lors d'une confrontation, la sorciére choisit C|uc] ingrédient
est tiré pour déterminer Paction de ]’oPPosant, Hors
confrontation, ce sort donne un indice & la sorciére pour
résoudre une énigme.

EN5ORCELLEMENT

Donne un ordre simplc 3 un objet qu’i] exécute immédiatement
Pcndant une scéne (ba]ai volarit par exemp]e).

OBSCURITE

ce

Coupe toute source lumineuse dans I'environnement immédiat
de lalanceuse de sort. Il devient imPossiblc de viser qui que ce
soit avec un sort, exccpté pour les ngcta[opes‘

CHARME

0e®

TransForme tous les ingrédients de la réserve d'un oPPosant
en ingrédicnts bleus/éthérés.

Encranrenent

060

Donne un ordre complcxe aun objet qui I’exécutera en boucle
durant tout le sabbat.

MALCHANCE

000

A cause dune malchance chroniquc, la cible Perd un ingrédicnt
a chaque tour durant toute la scéne.

Temptte

06®

Un vent trés Puissant se leve dans la direction voulue par la
sorciere, il Peut déplacer des objcts durant un tour entier.

ETOILE FILANTE

006®

Une comete descend du ciel et s'écrase a I'endroit choisi
par la sorciére. Elle cause d'énormes Jégéts et peut détruire
comPlétement un oPPosant de niveau 4 ou inférieur (&ans un
bétimcnt, elle aura auParavant causé de gos Aégéts autott et
aux étages supérieurs...)

Iwocation

0o6e®

Convoquc) pour une scene, une créature surnaturelle issue
des croyances locales. Dragon, |icorne, &émon) ange ou autre,
la créature obéira ala sorciére dans la mesure de ses caPacités

(voir bestiaire).

&
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'
AFHNITE AVEC © M AL A L AISE AVEC @ Les yeux de la sorciere se transforment et leur Pupi”e devient
9 NveraLoree | € verticale comme celle d'un chat. La sorciére est caPch de voir
:\ dans le noir complet.
; ;,,,w.a,‘;f:«' ; . PoLrmss: | o Oblige la cible & s'adresser a la sorciére lanceuse du sort avec
dé}cérence, sinon elle Perd un ingrédient par oubli. 1z
> ; ‘ . Y Un oPPosant se débarrasse dun ingré&icnt sous 'effet de la Z{
i Conrusion 2 06 [
o conrusion.
Vi , , » L
: Lors d'une comtrontabon, la sorciére choisit C|uc] mgrédlent
est tiré pour déterminer I'action de ]’oPPosant, Hors
Dwnation 2 ce Eorthe d s .
controntation, ce sort donne un indice a la sorciere pour
résoudre une énigmc‘
Donne un ordre simple & un objet quil exécute immédiatement
/ EnsorceLLevent 2 (3] P 9

Pcndant une scéne (ba]ai volarit par exemp]e).

&

- Coupe toute source lumineuse dans Penvironnement immédiat
=i S | ) ,
Osscurime 2 ce delalanceuse de sort. Il devient 1mPossd)|c de viser qui que ce

soit avec un sort, exccpté pour les ngcta[opes‘

Y TransForme tous les ingrédients de la réserve d'un opposant
Crarme 3 0em et e e PP
eningre lents bleus/éthérés.

Donne un ordre complexe & un ob’et ul I’exécutera en boucle
066 P 9
ENCHANTEMENT ) durant tout le sabbat.

A cause d'une malchance chronique, la cible perd un ingrédient
Mavcrance 3 006 ) j | que P 3
achaque tour durant toute la scéne.

. ' Un vent trés puissant se leve dans la direction voulue par la
Teweere 3 06® o Pd' o ] °P
sorciere, Il peut aéplacer des objets durant un tour entier.

4/)&

’7~ “k ” » ©

Une comete descend du ciel et s'écrase a I'endroit choisi
. par la sorciere. Elle cause d'énormes Jégéts et peut détruire
ETOILE FILANTE 4 06e® comPlétcment un oPPosant de niveau 4 ou inférieur (&ans un
bétimcnt, elle aura auParavant causé de gos Aégéts autott et
aux étages supérieurs...)

Convoquc) pour une scene, une créature surnaturelle issue
InvocaTon 4 00e® des c'rogances']locai\[es. Drggon, licorne, démon, ange ou au/trye,
.................... la créature obéira ala sorciére dans la mesure de ses capacités
(voir bestiaire).

....................
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G‘RIMOIRE DE CHAMANE

SorTiLEe Nierv | Inerevents Erers
O]J||gc la cible & s'adresser a la sorciere lanceuse du sort avec
POLITESSE | 0 CH: , ” C{ , C{ }JI
érérence, sinon elle perd un ingrédient par oubli
Lavoix dela sorciére Peut étre Prcjetée adistance. Ce sorti!ége
VENTRILOOLJIE | ® Permet, entre autres, de faire croire & une Présence 3 oul n‘y
ena pas pour Perturber un opposant par cxemp[e.
) N— ) o® La sgrciére quadruplc la Prochainc série d'ingréc{icnts qu‘e”c
recort.
» Des racines sortent du sol et immobilisent la cible pendant
Enracivevent 2 en b s oréd: ke ot i {P ,
toute la scene. Ses ingre lents verts/récoltés sont déraussés.
Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
FAMILIER 2 0® inte“igent. La sorciére et lui Partagent Pensée et vision
commune.
‘ Convoclue un esPrit de la nature qui veille sur Fendroit ot la
SENTINELLE 2 O® sorciere se trouve. La sentinelle avertira mentalement la sorciére
sl quclque chose se Produit sous sa surveilance.
) Convoque Plusieurs animaux naturels qui se trouvent a
ANIMAUX 3 00® Proximité de la sorciére. Ils obéissent aux ordres durant toute
une scéne, Puis retournent d'ot fls sont venus.
CHARME ; 0e® ,Tran/sjgrmc l’c:l)us |e§ ;:grfé&ients de la réserve d'un oPPosant en
ingre ients bleus/éthérés.
X La cible perd l'exacte moitié de ses ingrédients, arrondis au
Founre 3 06® bie p 2 )
supérieur.
. S Un vent trés puissant se léve dans la direction voulue par la
Tempere b) 06s e il Pd' lacer des obiets d i
sorciere, Il peut aéplacer des objets durant un tour entier.
Transforme la sorciere en animal (naturcb de son choix. Elle
Anmorerose 4 006 ourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’c”c |e souhaitc durant tout e sabbat,
DANSE 75 17, Donne & la sorciére un contréle total de la météo durant toute
4 COO® | |yscene.tle Pcut invoclucr des effets tels que des éclairs (voir
PLUIE

sort Foudre) ou encore un Fort vent (voir sort Tempéte)‘

)

@\)
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G‘RIMOIRE DE CHAMAN

SorTiLEe Nierv | Inerevents Erers
O]J||gc la cible & s'adresser a la sorciere lanceuse du sort avec
POLITESSE | 0 CH: , ” C{ , C{ }JI
érérence, sinon elle perd un ingrédient par oubli
Lavoix dela sorciére Peut étre Prcjetée adistance. Ce sorti!ége
VENTRILOOLJIE | @ Permet, entre autres, de faire croire & une Présence 3 oul n‘y
ena pas pour Perturber un opposant par cxemp[e.
) N— ) o® La sgrciére quadruplc la Prochainc série d'ingréc{icnts qu‘e”c
recort.
» Des racines sortent du sol et immobilisent la cible pendant
Enracivevent 2 e b s oréd: ke ot i {P ,
toute la scene. Ses ingre lents verts/récoltés sont déraussés.
Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
F AMILEER 2 0® inte“igent. La sorciére et lui Partagent Pensée et vision
commune.
‘ Convoclue un esPrit de la nature qui veille sur Fendroit ot la
SENTINELLE 2 O® sorciere se trouve. La sentinelle avertira mentalement la sorciére
sl quclque chose se Produit sous sa surveilance.
Convoque P]usieurs animaux naturels qui se trouvent a
ANIMAUX 3 00® Proximité de la sorciére. Ils obéissent aux ordres durant toute
une scéne, Puis retournent d'ot fls sont venus.
S Transforme tous les ingrédients de la réserve dun opposant en
Crarve b) oes Jients bleus /e hg ) PP
ingrédients eus/éthérés.
Founre ; 00® La c’ible Per& Fexacte moitié de ses ingrédients, arrondis au
supérieur.
. S Un vent trés puissant se léve dans la direction voulue par la
Tempere b) 06s e il Pd' lacer des obiets d i
sorciere, Il peut aéplacer des objets durant un tour entier.
Transforme la sorciere en animal (naturcb de son choix. Elle
Anmorerose 4 006m ourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’c”c |e souhaitc durant tout e sabbat,
DANSE 75 17, Donne & la sorciére un contréle total de la météo durant toute
4 COO® | |yscene.tle Pcut invoclucr des effets tels que des éclairs (voir
PLUIE

sort Foudre) ou encore un Fort vent (voir sort Tempéte)‘

)

/@\)




CHAUDRON DE DRUIDESSE
A , M ! G’RIMOIRE DE DRUIDESSE
FFINITE AVEC @ AL A L AISE AVEC @ ‘
q IORTILEGE Nierv | Inorevients Errers

y Oblige la cible & urer des quelle s'ex rime, sinon elle perd un |
APERLPORETTE ! ® ingrédient par oxﬁuli. 1 i P 39%

=
Son | ) Lacible récuPére tous les ingrédicnts qu'c”e avait Per&us suite ZK
aune agession.

; N T e e
@ La SF)rClCrC quadrula|e ]a PrOChalﬂC sere C{ IﬂngClleﬂtS C|U €
Asonoance 2 O ol

B NRACINEMENT ) Y Des racines sortent du sol et immobilisent la cible Fendant

toute la scéne. Ses ingrédients verts/ récoltés sont défaussés.

© Donne un ordre simple & un obet qu’il exécute immédiatement
EnsorceLLement 2 ® i \ Fb i g X
pendant une scéne (balai volant par exemple). =S
Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
Famuer 2 (V) intclligcnt. La sorciere et lui Partagent Pensée et vision

commune.

Convoquc P]usieurs animaux naturels qui se trouvent a
ANIMAUX b 00m Proximité de la sorciére. lls obéissent aux ordres durant toute
une scene, Puis retournent d'olt ls sont venus.

ENCHANTEMENT 3 006 Donne un ordre complexc aun obJet qu il exécutera en boucle
durant tout le sabbat.
Founre 3 00m La C,IHC Perc] lexacte moitié de ses 1ngrcdlcnts, arrondis au
superieur.
TEMPETE ; 0e® Un vent tres Puissant se leve dans la direction voulue par la

sorciere, i peut déplaccr des objcts durant un tour entier.

Transforme la sorciére en animal (natureb de son choix. Elle
Anmorerose 4 066d pourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’c”e le souhaite durant tout le sabbat.

000@ La sorciére retrouve une aPPal’CﬂCC C{CJCUHC chmc durant

J EUNESSE * tout le sabbat.
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G‘RIMOIRE DE DRUIDE

SorTiLEet Nieav | Inerépients Errers
» Oblige la cible  urer des qu'e“e s‘exprime, sinon elle Percl un
O APERLIPOPETTE | =4 neréd: L],
ingre lent par oubi.
SOIN | ® ]‘_a cible rccuPere tous les mgredlcnts qu elle avait Per&us suite
a une agression.
~ La sorciere quadruple la prochaine série dingrédients quelle
Asonoance 2 Om , quadrupie ia p 2 q
recoft.
F o® Des racines sortent du sol et immobilisent la cible pendant
NRACINEMENT 2 Iy sce Ay (ol & f ,
toute la scéne. Ses ingré lents verts/récoltés sont déraussés.
© Donne un ordre simple & un obet qu’il exécute immédiatement
EnsorceLLement 2 ® J \ Fb bivol g o
pendant une scene (balal volant par exemple).
Transforme un animal de compagnie en serviteur fidele et
Famuer 2 (V) intclligcnt. La sorciere et lui Partagent Pensée et vision
commune.
Convoquc P]usieurs animaux naturels qui se trouvent a
ANIMAUX 3 00m Proximité de la sorciere. lls obéissent aux ordres durant toute
une scene, Puis retournent d'olt ls sont venus.
Donne un ordre complexe & un obiet quil exécutera en boucle
Encrantevent 3 ©c6e d e subb P 9
urant tout le sabbat.
Founre ; 00 La c/iblc Perc] Fexacte moitié de ses ingrédicnts, arrondis au
supérieur.
. Un vent trés puissant se léve dans la direction voulue par la
Tempere b) 6e» e i Pd' lacer des obrets °p
sorciere, Il peut aéplacer des objets durant un tour entier.
Transforme la sorciére en animal (natureb de son choix. Elle
Anmorerose 4 O@O®@® | ourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’c”e le souhaite durant tout le sabbat.
JEUNESSE 4 000s La sorciére retrouve une apparence clejcune femme durant
tout le sabbat.
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'
G’RIMOIRE D ENSORCELEUSE

SORTILEGE NIVEAU lNGREDIENTS EFFETS
Ob[igc la cible & s'adresser 4 la sorciére lanceuse du sort avec
Povrmesse | e o , e ,
dc?erence, sinon elle perd un 1ngre&1cnt par oubli
Son | ) Lacible récuPérc tous les ingrédicnts qu‘clle avait Perdus suite
aune agression.
CONFUSION ) 00 Un EPPosant se c{cbarrasse dun mgrcdlent 50US [effet de |a
conrusion.
CoNTRESORT 2 oe Annule un sort qui vient d'étre lancé.
Lors d'une confrontation, la sorciére choisit qucl ingrédient
est tiré pour déterminer Paction de ]’oPPosant‘ Hors
Dwmerion 2 e ot o .
controntation, ce sort donne un indice a la sorciere pour
résoudre une énigme.
Transforme un animal de comPagnic en serviteur fidele et
FAMILIER 2 (3] intc“igcnt‘ La sorciére et lui Partagent Pensée et vision
commune.
Crrnn ; 006 Tran’s1(9rmc tous lc? |nlgrf:d|cnt5 de laréserve dun oPPosan’c en
lngredmnts bleus/ etheres.
Donne un ordre complexe & un obiet qui l'exécutera en boucle
Encrantevent 3 coe s P 9
durant tout le sabbat.
. Crée une illusion qui dure une scéne entiere et qui Peut
lLLusion 3 ocem , ,
atteindre P|u5|curs sens.
MaLcrance ; 000 %‘\cl?use dune Ea]chance chlromﬂue, la cible Perd un 1ngrc&1ent
achaque tour durant toute la scene.
Transforme la sorciére en animal (nature]) de son choix. Elle
Anmorerose 4 006m ourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’e”e le souhaite cJurant tout le sabbat‘
)EUNESSE 4 00Cs La sorciére retrouve une apparence de Jeune femme durant
tout le sabbat.
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CHAUDRON D ENSORCELEUR
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G‘RIMOIRE D ENSORCELEUR

SORTILEGE NIVEAU INGREDIENTS EFFETS
e Ob[ige la cible & s'adresser 4 la sorciére lanceuse du sort avec
POUTESSE | d,{:, , ll CI , CI H
érérence, sinon elle perd un ingrédient par oubli
Son | ) ‘La cible récuPérc tous les ingrédicnts qu‘clle avait Pcrdus suite
a une agression.
Un opposant se débarrasse dun ingrédient sous leffet de la
Conrusion 2 06 FPP g
conrusion.
CoNTRESORT 2 oe Annule un sort qui vient d'étre lancé.
Lors d'une confrontation, la sorciére choisit quc! ingrédient
est tiré pour déterminer Paction de ]’oPPosant‘ Hors
Dwmerion 2 e fontt DR N
controntation, ce sort donne un indice a la sorciere pour
résoudre une énigme.
Transforme un animal de comPagnic en serviteur fidele et
FAMILIER 2 (3] intc“igent‘ La sorciére et lui Partagent Pensée et vision
commune.
. Transforme tous les ingrédients de la réserve d'un opposant en
Cranve b oems Jients bleus /& h’g ) PP
ingré lents bleus/éthérés.
Donne un ordre complexe & un obiet qui l'exécutera en boucle
Encrantement 3 ooe ool P et g
durant tout le sabbat.
. Crée une illusion qui dure une scéne entiere et qui Peut
lLLusion 3 ocem e ol
atteindre plusieurs sens.
A cause dune malchance chronique, la cible perd un ingrédient
Mhwcrance 3 oee | ) d | que, P g
achaque tour durant toute la scene.
Transforme la sorciére en animal (nature]) de son choix. Elle
Anmorerose 4 006m ourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’e”e le souhaite cJurant tout le sabbat‘
}EUNESSE 4 00Cs La sorciére retrouve une apparence dcjeunc femme durant
tout le sabbat.
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G‘RIMOIRE DE FARIRE

SorTiLEeE Nivero | Inorevients Errers
ar son regard pénétrant, la sorciére parvient a imposer le
P e d P trant, | p t p |
SENcE | e silence & son interlocuteur. Celui-ci ne retrouvera la Paro{e
c]u’é la fin de la scene. (Notez que le sort s’aPP|icluc surles
sorciéres et non sur les joueurs)‘
Son | ) La cible récuPére tous les ingréclients qu‘e”e avait Pcrclus
suite a une agression‘
' La sorciere quadruple la prochaine série dingrédients quelle
2 O® orciere quadrupie ia p 3 9
ABONDANCE ngOlt.
Un opposant se &ébarrasse &'un in rédient 50US 'effet dc ]a
2 00 PP g
Conrusion confusion.
CoNTRESORT 2 oe Annule un sort qui vient détre lancé.
a sorciére peut s'élever dans les airs et bouger dans
L peut s'élever dans | t bouger d
LvrraTion ) 06 toutes les directions durant toute une scéne. Elle ne Peut
pas effectuer d'autres actions. Le sort cesse si on romPt 5a
concentration.
; Convoque P|usicurs animaux naturels qui se trouvent a
NIMAUX roximité de la sorciére. lls obéissent aux ordres durant toute
A 3 00® |, t de | lls obéissent aux ordres durant tout
une scéne, puis retournent d'oit s sont venus.
' Transforme tous les ingrédients de la réserve d'un opposant
oGe® - i PP
Cramve ) en mgrédlcnts bleus/éthérés.
lLLuson ; 0e® Crée une illusion qui dure une scéne entiére et clui Peut
4 ’ ’
atteindre P]usmurs s5ens.
A cause d'une malchance chronique, la cible perd un
eee |7, j ) P
MALCHANCE ) lngrédlent a c]‘taque tour durant toute la scéne.
< /)C\' Transforme la sorciére en animal (naturel) de son choix. Elle
ANIMORPHOSE 4 066em pourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’e]]e le souhaitc &urant tout le sabbat.
La sorciére devient invulnérable et peut, pour une scene,
IwuLneRABILITE 4 ceen

recevoir n‘imPortc quel tg{yc de dégét sans subir aucune
conséquence ni aucune douleur, ni Per&re aucun ingrédicnt.

&
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G‘RIMOIRE DE FAKIR

SorTiLEeE Nivero | Inorevients Errers
Par son regard Pénétrant, la sorciere Parvient a imPoscr le
SENcE | e silence & son interlocuteur. Celui-ci ne retrouvera la Paro[e
qu’é la fin de la scene. (Notez que le sort s’aPP|icluc surles
sorciéres et non sur les joueurs)‘
Son | ) La cible récuPére tous les ingréclients qu‘e”e avait Perclus
suite a une agression‘
' La sorciere quadruple la prochaine série dingrédients quelle
2 O® orciere quadrupie ia p 3 9
ABONDANCE rchlt.
Un opposant se débarrasse dun ingrédient sous l'effet de la
2 00 PP g
Conrusion confusion.
CoNTRESORT 2 oe Annule un sort qui vient détre lancé.
La sorciére Pcut s'élever dans les airs et }Jougcr dans
LvrraTion ) 06 toutes les directions durant toute une scéne. Elle ne Peut
pas effectuer d'autres actions. Le sort cesse si on romPt 5a
concentration.
Convoque P|usicurs animaux naturels qui se trouvent a
ANIMAUX 3 06® Proximité de la sorciére. lls obéissent aux ordres durant toute
une scéne, puis retournent d'oit s sont venus.
< Transforme tous les ingrédients de la réserve d'un opposant
oGe® - PP
Cramve ) en mgrédlcnts bleus/éthérés.
lLLuson ; 0e® Crée une illusion qui dure une scéne entiére et clui Peut
4 ’ ’
) atteindre P]usmurs s5ens.
A cause d'une malchance chronique, la cible perd un
eee |7, ‘1 ) P
MALCHANCE ) lngrédlent a c]‘iaque tour durant toute la scéne.
Transforme la sorciére en animal (naturel) de son choix. Elle
Annvorerose 4 066em pourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’e]]e le souhaite durant tout le sabbat.
La sorciére devient invulnérable et peut, pour une scene,
IwuLneRABILITE 4 ceen

recevoir n‘imPortc quel tyfc de dégét sans subir aucune
conséquence ni aucune douleur, ni Per&re aucun ingrédicnt.
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CrHAUDRON DE FUREE ' GRIMORE DE FURE
AFHNITE AVEC ® MAL A L AISE AVEC @ SoRTILEGE Niverv | INorevients Erers

Transforme de maniére Permanente n’imPorte quel ingrédient

en deux ingrédients noirs/maléfices. Cela peut s'appliquer
Pournissevent 1 e 5 s/ mal peut sappiqr -
au chaudron de la sorciere, d'une autres sorciere ou d'un
opposant. a
La cible récupere tous les ingrédients quielle avait perdus suite «K
Son | ® : P B g p
& une agression.
- Des racines sortent du sol et immobilisent la cible pendant
Enracivevent 2 em b ace S ol . f ,
toute la scéne. Ses mgre&mnts verts/récoltés sont &e aAUSSES.
Un opposant se débarrasse d'un ingrédient sous l'effet de la
Contusion 2 (51 ) FPP 2
confusion.
Donne un ordre simple 3 un objet qu‘il exécute immédiatement
EnsorceLLement 2 (21 )] d et Q | \
pendant une scene (balai volant par exemp e).
Transforme un animal de comPagnic en serviteur fidele et
Fanier 2 (V] intcl[igcnt, La sorciere et lui Partagcnt Pcnsée et vision
commune.
Donne un ordre complexe & un objet qui lexécutera en boucle
Encranement 3 0066 y ool P g
urant tout le sabbat.
. La cible perd l'exacte moitié de ses ingrédients, arrondis au
Founre 3 0em® i p g ;
supérieur.
A cause d'une malchance chronique, la cible perd un ingrédient
Macrance 3 066 | ) ] | que, P g
achaque tour durant toute la scene.
. Un vent trés puissant se leve dans la direction voulue par la
Tewptre 3 o0ee P

sorciere, i peut &éplacer des objcts durant un tour entier.

Transforme la sorciére en animal (naturel) de son choix. Elle
ANIMORPHOSE 4 0069 pourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant
qu’e”c le souhaite durant tout le sabbat.

\ \ ) <<(‘ % Convoque) Four une sceéne, une créature surnaturelle issue des
p % InvocaTion 4 000® croyances ocales. Dragon, !icorne, Aémon,angc ou autre, la
NOM 4/) FAMIL ER " | créature obéira a la sorciere dans la mesure de ses capacités

(voir bestiaire).
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Craunron oe RAGEUX GRIMOIRE DE RAGEUX
AFHNITE AVEC ® MAL A L AISE AVEC @ SoRTILEGE Niverv | INorevients Erers

N, Transforme de maniére Permanente n’imPorte quel ingrédient

b " en deux ingrédients noirs/maléﬁccs. Cela peut s'appliquer
| e S , peut sappiq -
\ P POURRISSEMENT au chaudron de la sorciére, d'une autres sorciere ou d'un
i opposant. a
A , P S | | &
o — A Son | ) Lacible récupére tous les lngrédlcnts qu’c”c avait Perdus suite
. W i ) 4 une agression.
/ 3, ; i i ¥ / : Un opposant se débarrasse d'un ingrédient sous leffet de la
PR RS R, el L \ Cowruson : oo comtuPs?on 5
Yair e > Y il . Des racines sortent du sol et immobilisent la cible pendant
. 4 A \ 2 ©m I ’
= y /-‘\50;4/ ENRAClNEMENT toute la scene. Ses 1ngré&|ents verts/! récoltés sont défaussés.
i ; 2.2 f v I Donne un ordre simple & un obiet quil exécute immédiatement
i EnsorceLLement 2 (21 )] , g g \
: 1 / Pcndant une scéne (balai volan par cxcmP]c)‘
i) A Y 4 ) , , ,
: i = T g ot Transforme un animal de compagpie en serviteur fidele et
W 4 i 1N X 4 Famiier 2 ©m intcl[igcnt. La sorciere et lui partagent pensée et vision
X ~ \' : /37 commune.
A ; ; B B s A 3 < (}4/
9 77 A L g o 527 000 Donne un ordre comP|cxc aun okjet qui ['exécutera en boucle
1RSIl x5 Z,. | Enciavmevent 3 d le sabb
o T N S ; 4/2s urant tout le sabbat.
1 : 1 5 . La cible perd l'exacte moitié de ses ingrédients, arrondis au
Fouore 3 6em i p g :
supérieur.
A cause dune malchance chronique, la cible perd un ingrédient
066 que, p 2
MALCHANCE ) a chaque tour durant toute la scéne.

. Un vent trés puissant se leve dans la direction voulue par la
TEMPETE b) 066 o [ Pd l & l) d ,
sorciere, | Pcut Eplacer des o |cts urant un tour entier.

Transforme la sorciére en animal (naturel) de son choix. Elle
ANIMORPHOSE 4 0069 pourra alterner entre cette forme et sa forme initiale autant

«5‘0/? qu’e”c le souhaite durant tout le sabbat.
N\ ) (8(‘ ({(\ Convoque) Four une sceéne, une créature surnaturelle issue des
y /%2/ lNVOCATION 4 006 cr?gances ggalés. Dragg‘n, !ICOITIC, &emon,angc ou autrg, !a
> | AMILIER créature obéira 4 la sorciere dans la mesure de ses capaates

(voir bestiaire).
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CHAUDRON DE MEGERE/ ACARIATRE
AFFINITE AVEC @

'
MAL A L AISE AVEC @

G‘RIMOIRE DE MEGERE/ ACARIATRE

SORTILEGE

NIVE}\U

INereDIENTS

EFFETS

POURRISSEMENT

Transforme de maniere Permanentc n’imPorte quc] ingrédicnt
en deux ingréclients noirs/maléfices. Cela Peut s‘aPP[iqucr
au chaudron de la sorciére, d'une autres sorciére ou d'un
opposant.

SAPERLIPOPETTE

Obligc [a cible éJurer des qu'c“c s‘cxPrimc, sinon elle Pcr& un
ingré&ient par oubli.

ENSORCELLEMENT

Donne un ordre simP}c aunobjet qu‘il exécute immédiatement
Pendant une scéne (balai volant par exemp]e)‘

EPOUVANTAIL

ce

Crée une peur Panique dans le cceur de la cible qui ne Peut
que passer son four ou senfur.

F AMILIER

o®

Transforme un animal de comPagnie en senviteur fidele et
intc”igcnt‘ La sorciére et lui Partagcnt Pensée et vision
commune.

Poison

e®

Enchante un obiet avec une magje cmroisonnée. Quiconque
sensaisit, le mange ou interagjt avec lu se retrouve
cmpoisonné et Pcrd l’intégralité de ses ingrédicnts.

CHARME

06®

Transforme tous les ingrédicnts de laréserve dun oPPosant
en ingréclients Heus/ dthérds.

F OUDRE

©e»

La cible Perd l'exacte moitié de ses ingrédicnts, arrondis au
supérieur.

MALCHANCE

ooe

A cause d'une malchance chronique, la cible Per& un ingréclient
a chaquc tour durant toute la scéne.

Temptte

ocoe

Un vent tres Puissant se leve dans la direction voulue par la
sorciere, i peut dép|accr des objcts durant un tour entier.

' NVOCATION

006s

Convoque, pour une scéne, une créature surnaturelle issue
des croyances locales. Dragon, ]icome, démon, ange ou
autre, la créature obéira a la sorciere dans la mesure fe ses
capacités (voir bestiaire).

RESURRECTION

006®

Redonne vie 4 n’imPorte quc”e créature morte (naturc”e ou
surnaturelle). Celle-ci est entierement sous le contrale de la
sorciére et redevient Poussiére alafindu sabbat.
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CriaubroN ' ACARIATRE Grnvore b rchriTre
AN avec @ M » L' AISE AVEC @ SORTILEGE Niveav | Inerevients Errers
. Transforme de maniére Permanente n’imPorte quc] ingrédicnt
P | ) en deux ingréclients noirs/maléfices. Cela Peut s‘aPP[iqucr
OURRIBSEMENT au chaudron de la sorciére, d'une autres sorciére ou d'un
opposant. ? )=
Obligc la cible & urer dés quelle s'exprime, sinon elle perd un ﬂ{
APERLIPOFETTE ] e ingré&ient par OJHL i i i
B NSORCELLEMENT ) 00 Donne un ordre simP}c aun objet qu‘il exécute immédiatement

Pendant une scéne (ba]ai volant par exemp]e)‘

00 Crée une peur Panique dans le cceur de la cible c]ui ne Peut

Erouvvantar 2 enfui
que passer son tour ou s'entuir.
Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
Fanier 2 (V] intc”igcnt‘ La sorciére et lui Partagcnt Pensée et vision A

commune.

Enchante un obiet avec une magje cmroisonnée. Quiconque
Poison 2 e® sensaisit, le mange ou interagjt avec lu se retrouve
cmpoisonné et Pcrd l’intégralité de ses ingrédicnts.

Transforme tous les ingrédients de la réserve d'un opposant
® nstorm 2 PP
CHARME ) ©e en |ngrécl|cnts Heus/ dthérés.
Fouore 3 0em La c/nb]e Perd l'exacte moitié de ses lngredlents, arrondis au
supérieur.

066 A cause d'une malchance chronique, la cible Per& un ingréclient

MALCHANCE ) a chaquc tour durant toute la scéne.

Tewpte 5 000 Un \{?nt t‘lrés Pu(iszsa|nt seél‘evc lcj/ans(lja direction vou]uc? par la
sorciere, Il peut aéplacer des objets durant un tour entier.

Convoquc, pour une scéne, une créature surnaturelle issue
| des croyances locales. Dragon, licorne, démon, ange ou
IwocaTion 4 006% yan €s. ragon, | ) : 5
autre, la créature obéira 4 la sorciére dans la mesure de ses
capacités (voir bestiaire).

‘ Redonne vie 3 n’imPorte quc”e créature morte (naturc”e ou
RESURRECTION 4 OOE® | sumaturelle). Celle-ci est enticrement sous le controle de la
sorciére et redevient Poussiére alafindu sabbat.
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CHAUDRON DE NECROMANCIENNE

AFFINITE AVEC @

AN

1]
MAL A L AISE AVEC @

w((!d

G’RIMOIRE DE NECROMANCIENNE

SoRTILEGE

NIVEAU

I NGREDIENTS

EFFETS

LOCALISATION

La sorciére est caPable denchanter un ingréc{ient et de savoir
4 tout moment o1 il se trouve. Utlle comme mouchard Placer
dansa Poc]'ye dun PN,

POURR!SSEMENT

Transforme de maniére Permancntc n’imPor’te ciuel ingrédient
en deux ingrédicnts noirs/maléfices‘ Cela Peut s‘aPPIi uer
au chaudron de la sorciere, dune autres sorciére ou 3‘un
oPPosant‘

CONFUSION

00

Un oPPosant se &ébarrasse dun ingré&ient 50Us I'C#et de [a
confusion.

F AMILIER

©®

Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
inte”igcnt. La sorciere et lui Partagent Pensée et vision
commune.

LEGION

66

Se lance conjointement avec le sorti|ége de Résurrection.
Permets de lever une armée de sque]cttes.

SERVITEUR

00

Se lance cor'jointement avec le sortilé!ge de résurrection.
Pro[ongc la dirée de vie dun serviteur relevé dientre les morts
Pendan’c une année.

ANIMAUX

06®

Convociue Plusieurs animaux naturels qui se trouvent Proximité
de la sorciere. lls obéissent aux ordres durant toute une scéne,
Puis retournent d'ot ls sont venus.

ENCHANTEMENT

ooe

Donne un ordre comP]cxc aun objct clu‘i| exécutera en boucle
durant tout le sabbat.

l LLUSION

06

Crée une ilusion qui dure une scéne entiére et qui Peut atteindre
Plusieurs sens.

MALCHANCE

066

A cause d'une malchance chroniquc, la cble Pcrd un ingrédient
a chaque tour durant toute la scéne.

Govem

066®

D’un agg]omérat de cadavres, la sorciere fait surgir une entité
surnaturelle qui lui obéit |usqu’a sa destruction.

RESURRECTION

06e®

Redonne vie a n’imPorte que”e créature morte (nature”e ou
surnaturc”e). Celle-ci est entierement sous le contréle de la
sorciere et redevient Poussiérc alafin du sabbat.
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CHAUDRON DE NECROMANCIEN
'
AFFINITE AVEC @ MAL A L AISE AVEC @

AN

w((!d

G"RIMOIRE DE NECROMANCIEN

SoRTILEGE

NIVEAU

I NGREDIENTS

EFFETS

LOCALISATION

La sorciére est caPable denchanter un ingréc{ient et de savoir
4 tout moment o1 il se trouve. Utlle comme mouchard Placer
dansa Poc]'ye dun PN,

POURR!SSEMENT

Transforme de maniére Permancntc n’imPor’te ciuel ingrédient
en deux ingrédicnts noirs/maléfices‘ Cela Peut s‘aPPIi uer
au chaudron de la sorciere, dune autres sorciére ou 3‘un
oPPosant‘

CONFUSION

00

Un oPPosant se &ébarrasse dun ingré&ient 50Us I'C#et de [a
confusion.

F AMILIER

©®

Transforme un animal de comPagnie en serviteur fidele et
inte”igcnt. La sorciere et lui Partagent Pensée et vision
commune.

LEGION

66

Se lance conjointement avec le sorti|ége de Résurrection.
Permets de lever une armée de sque]cttes.

SERVITEUR

00

Se lance cor'jointement avec le sortilé!ge de résurrection.
Pro[ongc la dirée de vie dun serviteur relevé dientre les morts
Pendan’c une année.

ANIMAUX

06®

Convociue Plusieurs animaux naturels qui se trouvent Proximité
de la sorciere. lls obéissent aux ordres durant toute une scéne,
Puis retournent d'ot ls sont venus.

ENCHANTEMENT

ooe

Donne un ordre comP]cxc aun objct clu‘i| exécutera en boucle
durant tout le sabbat.

l LLUSION

06

Crée une ilusion qui dure une scéne entiére et qui Peut atteindre
Plusieurs sens.

MALCHANCE

066

A cause d'une malchance chroniquc, la cble Pcrd un ingrédient
a chaque tour durant toute la scéne.

Govem

066®

D’un agg]omérat de cadavres, la sorciere fait surgir une entité
surnaturelle qui lui obéit |usqu’a sa destruction.

RESURRECTION

06e®

Redonne vie a n’imPorte que”e créature morte (nature”e ou
surnaturc”e). Celle-ci est entierement sous le contréle de la
sorciere et redevient Poussiérc alafin du sabbat.
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