6@ Via Jobula 6@

Note dintention

Via Fabula est un jeu daventure mélant randonnée pédestre et conte.
Promenez-vous en groupe et réenchantez les lieux que vous visitez. Ima-
ginez des histoires merveilleuses et laissez-vous surprendre par les fables
racontées par vos compagnons dexploration.

Idéal pour accompagner une randonnée en forét ou une aprés-midi
consacrée a 'URBEX, Via Fabula vous permet de participer a une visite
guidée dans un monde imaginaire pas si éloigné du notre.

Suivez le guide !

Jouer a Via Fabula

Pour commencer, réunissez une bande d’amis et définissez un par-
cours. Enfin, imprimez et découpez les cartes de ce jeu.

Votre parcours sera divisé en plusieurs étapes d'une durée de 10
minutes chacune. Pour la premiére étape, désignez un guide ou
endossez vous-méme ce role. Le guide doit piocher 3 cartes et les
consulter sans les révéler a ses compagnons. Chaque carte com-
porte un théme ainsi qu'une phrase de contexte pour vous ins-
pirer. Le guide doit, a nimporte quel moment de ces 10 minutes
de marche, identifier un lieu digne d’'intérét, stopper le groupe,
prendre la parole et conter un détail imaginaire sur le lieu de Iétape
en sinspirant d'une des cartes qu’il a piochée. Il garde la carte uti-
lisée, désigne le prochain guide et ainsi de suite. Si les 10 minutes
sécoulent sans qu’il ait pris la parole, il doit rendre ses trois cartes
et passer la main au suivant qui endosse a son tour le role de guide.



Pour aller plus loin

Varier les durées

La durée d’une étape dépend de la durée totale de votre balade ainsi
que de la richesse de lenvironnement que vous arpentez.

5 minutes pour les hypercentres urbains.

10 minutes pour de 'urbex traditionnel.

20 minutes pour une ballade en campagne.

30 minutes pour une rando en foret / montagne sur une journée.

Varier Jes contes

Autorisez vos guides a utiliser plusieurs cartes de conte lors de leur
étape parmi les trois qu’ils ont piochées. Ceci pourrait enrichir les
récits fantastiques par d’heureuses combinaisons.

Varier Je challenge

Pour jouer dans un mode plus compétitif , vous pouvez tout sim-
plement garder la ou les cartes que vous avez utilisées durant votre
étape. Chacune est notée par une difficulté de 1 a 3 étoiles. A la fin
de la Via Fabula, faites le décompte des étoiles situées sous le titre
de chacune des cartes. Celui qui a le plus grand score a gagné !

Varier Jes badlades

Vous trouverez dans les pages suivantes, un deck générique de 20
cartes. Sentez-vous libre d'ajouter des cartes de votre propre créa-
tion, de tracer des parcours, d'ajouter la visite de lieux d’intéréts de
votre région ou méme dajouter des détails historiques véridiques
lors de nos étapes !

Credits

Textes : Pierre Saliba. Idée originale : David Javet et Pierre Saliba.
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Bources enchantées
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Pas de ton'€au..
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Ristoire de beuverie
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Coute bonne histoire commence
par une personne disant « ce
soir, Je rentre tot».
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Explication d'une ex-
pression idiomatique
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«...C est ainsi mes, Q(Oi? que
d?uns ce jour, on, utilise Je oot
foehn pour Harler d'un seche-che-
Veux» .

Plante indigene unique
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«..La @"glre Ppetahi ne se,
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trouve qupgans une ule i
toute Ja Polynesie : Raiatea».

Matériaux merveileux
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Obsidienne, m,i%hri) ou pierre
philosophale.

(Nystere horrifique
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Disparitions inexpliquées, wmaisons
a sinistre reputation ou rumeurs
inquictantes.
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Reroisme au quotidien
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Sauvetage Jors d’ un incendie,
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Liieu hors du temps
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Petites culottes de revme

Ristoire de trahison
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«C est ici que )e bourgmestre
Jean €jge Jut poignard€ a mort
ar €S anc:ens é?cop%gpons et
ans un soufle 1) dit: tous,
mais pas toi Jiston.»
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Romance impossible
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ﬁ@qon de ﬁoméo et Suliette
a Veérone onsfme €S COEWrS
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Un son qui en dit Jong
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Piailewent d'un fi cau insplite,
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hou ou si emen% U vent sur Jes
tuiles.

Parfin venu d’ ailleurs
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telier de pariumeur ayant inspiré
€ «)ﬁa&m'}; %mdeur ﬁ%u éa?)og €
a proXimit€ du quartier (f}rfes tan-

NeEurs ou envoutﬁcoent
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aux €pices dans Je vieil .
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Couleur qui a du sens
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coulewr vive d un diseau
aygure ou uniforme a la mode d un

temps passe.
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