
One Page Game
la perfection dans un 
mouchoir de poche



OPG – ce que ça prétend être….

• Format minimaliste all in one (game)

• Prêt à jouer (play)

• Gratuit (ou presque)

• Hors des cadres habituels



…ce que ça implique

• Préparation quasi nulle

• Rejouabilité limitée

• Création du Lore soit hyper bateau, soit dévolue aux 
participants



Manuel Bedouet : Une page ça suffit ! Orc’idée 2018

• Présentation de Melville pour Orc’idée 2018

Grant Howitt

Philippe Tromeur

Clément Aumont 

Guillaume Jentey



Composition

Métadonnées 5%

Graphisme 16%

Contexte 17%

Gamedesign 58%

Analyse sur 
100 jeux



Différentes familles de Gamedesign

• Jeux narratifs à contexte

• Jeux procéduraux sans contexte

• Jeux graphiques (donjons, pliages)

• Écrits à la main (15%)



Quelques exemples…

• Microdonjons

• Fais pas le con Bob



Quelques exemples…



… et un contre exemple



… et un contre exemple



“La perfection est atteinte, non pas lorsqu'il n'y a plus 
rien à ajouter, mais lorsqu'il n'y a plus rien à retirer.”

Antoine de St Exupery

• La simplicité comme ultime sophistication

• Pas décrire, mais évoquer

• Un OPG est comme une sorte d’instantané



«Exprime ta pensée, même si ta voix tremble.»
Maggie Smith

• La simplicité comme excuse à la légitimité

• Essayer et produire

• Remède à la procrastination et au perfectionnisme



Processus de création

• Laboratoire

• Idée

• Méthode

• Forme 

Chaos
Brainstorm

Ordre
Elagage

Concret
Forme finale



L’interêt des One Page Games

• Curiosité de Gamedesigner

• Remède contre la procrastination

• Essayer sans cesse. Droit à l’erreur.

• One shot

• Poésie dans le minimalisme



Un vieil étang

Une grenouille qui plonge,

Le bruit de l'eau.



Ars Ludendi

Rejoignez nous !



Annexe : liens
https://melville.itch.io/
https://www.patreon.com/gshowitt/overview
http://philippe.tromeur.free.fr/53/index.htm
https://talmont.itch.io/la-caverne-des-gobelins
https://guillaumejentey.itch.io/
https://troplongpaslu.fr/
https://www.dungeoncontest.com/
https://drnemrod.ch/
https://talmont.itch.io/
https://www.drivethrurpg.com/en/product/202680/tearable-rpg
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